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Quandary est un logiciel qui vous permet de créer des histoires interactives du type des 
Histoires dont vous êtes le héros.  
 
1- La configuration de Quandary est semblable à celle de Hot Potatoes. Veuillez vous 
référer au mini-tutoriel Comment enregistrer et configurer Hot Potatoes en 4 étapes.  
 
2- Avant d’utiliser le logiciel, il est très pertinent de faire un plan sur papier de ce que 
vous allez faire comme projet. Voici un exemple : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il faut d’abord savoir que nous sommes limités à 12 étapes (decision point). Le plan se lit 
comme suit : Mise en situation générale – première étape (1) où vous devez choisir entre 
l’option 2 ou 3 – l’étape 3 termine l’aventure (on peut recommencer du début) – l’étape 2 
fait continuer l’histoire et implique un autre choix (4 ou 5). Ce plan est simple, vous 
pouvez en faire un plus complexe, mais n’oubliez pas les 12 étapes, il faut payer pour 
aller plus loin.  
 
3- Maintenant que vous avez votre scénario et votre contenu, il faut entrer les données 
dans l’interface de Quandary. Chronologiquement, il faut d’abord entrer les données de 
chacune des étapes, et ensuite faire les liens. Dans l’image 1 de la page suivante, vous 
avez un exemple de l’interface à remplir. 
a- Titre de l’exercice [Le titre de votre histoire] 
b- Numéro de l’étape [Pour passer à une autre étape, vous cliquez sur la flèche] 
c- Contenu de l’étape [Le contenu de cette étape] 
Vous créez toutes les étapes ainsi, ensuite, il faut faire les liens. 
d- Cliquez sur le bouton Nouveau lien. 
Dans la 1ère fenêtre, sélectionnez le 
numéro de l’étape, et dans le Texte du 
lien, écrivez ce que vous voulez que 
l’étudiant voit. Répétez pour chaque lien 
de chaque étape.   

                                                 
1 Vous pouvez obtenir Quandary à l’adresse : http://www.halfbakedsoftware.com/quandary/    
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Image 1 
 
4- L’ enregistrement de votre travail est semblable à celle de Hot Potatoes. Veuillez vous 
référer au mini-tutoriel Comment enregistrer et configurer Hot Potatoes en 4 étapes.  
L’ image 2 vous montre à quoi ressemble votre projet en format HTML et prêt à être 
utilisé dans votre site. Notez bien que l’ enregistrement en HTML vous donne 3 fichiers : 
votre_nom.html, votre_nomc.html et votre_nomw.html. Il faut placer ces trois fichiers 
dans votre site, mais faire le lien vers exemple.html pour que ça fonctionne.  
 

 


