Collaberer avec CMap
par Souleymane Barry et Judith Horman

COMMENT AJOUTER UN SERVEUR POUR TRAVAILLER A

PARTIR DE CHEZ SOl

Plusieurs serveuesxistent si vous en connaissez un ( ou avez installé un vous-méme)
vous pourriez avoir besoin de I'ajouter a votre boite a outiBMegp.Si votre
organisatiorposséde un réseau localskrveurdu réseau et la boite a outils@®lapse
reconnaitront automatiqguement. Sinon, vous pouvez ajouter ou retservaeude la

liste desserveursRetirer unserveurde votre liste nenodifierapas les projets sur le
serveurdel'organisation.

Un serveurpeutétreen panneou étre horsconnexion dansce casle systemendiquerace changement
de statut a l'utilisateur (vous) en remplacgantlicbne régulier représentante serveurpar un point
dinterrogationou indiquerale statut par les mots «down vs up». Les serveurshors connexionsne
peuvent pas communiquer avec vardinateur.

Procédure de départ

Si vous travailler dans un environement Linux vous aurez aces ua logiciel de Cmap en établisant la

connection a votre compte au Tux Café . Suivre la procédure donnée par le responsable.

Dans un environnement Windows vous devez d'abord télécharger le @Msaigiransmis par le

responsable dliux café,

1. Enregistrece dossier sur votre bureau.

2. A partir de l'icéne sur le bureau , installapplication( en Windows I'«installerapparaitra
automatiguement, vous n'avez qu'a approuver la procédure).

3. Apreés linstallation, cliquersur I'icbne deCMapsur le bureau, ceci ouvre I'application.

4. Dans la fenétre des outils de IHMEMap, & partir du men&DIT, sélectionneSEVER LIST

La boite de dialogue vous montre une liste de serveurs connus par le systeme

Save Mame Internet Hosthame TCR/SIP Address [ T4
v vl up [Tux Cafe tuxcafe.org [122.203.44.44 |
| b jup |Lacal llocal [0.0.0.0 .
vl | [¥l  |down |CMEX [Crmex.arc.nasa. gov |128.102.186.1... |
vl | b jup |Public-CMaps  |leo.coginst. wwf. edu |£5.212.118.56 |
[v] [v] |down IHM C-LIiF [Emap 1205.160.76.26 |
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| Add... || Delete || Done |
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Un serveurenregistré dans cette lispgésentdes informations suivantes:

- Name le nom duserveur Interngtiostname: le nom de la machine &quellele serveur réside

- TCP/IP Adress: I'adresse IP de la machine sur laguelle le serveur réside

« TCPI/IP Port: le port sur lequel lserveurécoute ouecoit.

- Server ID: un ID unique qui identifie Iserveur

- Save:une case a cocher qui indique si le systeme doit se souvenir, a votre preebsioe
travail, duserveuravec lequel vous avez lancénlavigateurVous devez pour travailler avecTex
Café cocher la casRAVE

- Show une case a cocher qui indique si vous voglede systemes/ous montreou nonla liste des
serveurdglisponibles dans la fenétre d'outils de IHMC CMap . RPawailleravec leTux Café vous
devez cocher la ca§HOW

- Status un drapeau indique le statut slerveura savoir s'il estonctionnelirunning «up» ou
«down».

.

5. Cliquersur le boutorAdd pour ajouter le serveur du Tux Café,
6. Une boite de dialogue s'ouvre et vous demande d'inscrire le non du serveur queileaagouter.

Server Hostname/IP Address Server Port

| | [1259 |

0Ok Cancel

_

7. Pour le Tux Café entrez : tuxcafe.orgle systéme entrera automatiquement le pogetueur

8. Cliquer sur OK Le systemajoutera ceserveur la liste et le gardera jusqu'a ce que vous le retiriez.

9. De retour dans la fenétre de la liste seveursassurez-vous que $erveurdu Tux Café est bien
ajouté dans la liste des serveurs et assurez-vous que leSA¥&Et SHOW sont cochées.

10Fermer la fenétre de dialogue de la listeslrseuren cliquant sur le boutddONE Le serveur
gue vous venez d'ajouter apparaitra dans la fenétre d'outils de GHM{.Vous permettant ainsi
denaviguer dank projethébergé par ceerveur le Tux Café pour nous).

A partir du menu EDIT dans la fenétre d'outils de IHRI@ap( ol vous retrouvez dirborescence des
serveurs, des projets , des cartes et des ressourcespaoisz rafraichirou vérifier la liste de
serveursauxqguels vous avez acces ( surtout en cahdrgemendeconnexiof. Un changement de
la connexiorau réseau peut étre causé padigconnexiomt lareconnexiorau réseau a travers une
connexiorpar ligne téléphonique.
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COMMENT CONSTRUIRE ET EDITER DES CARTES
CONCEPTUELLES

Pourconstruireunecarteconceptuelleil y a certainestapesju'ondevraitsuivre pour s'assureguela
carte produite est bien sauvegardéeCes étapespermettentde s'assurergu'une carte n'est pas
accidentellement éditée ou modifiée.

Avant de pouvoir réaliseret éditer descartesconceptuellesil faut créerun projet qui va contenirles
cartesconceptuellest les autresressourceghyperliens,cartes,images,etc.). Le nom du projet doit
décrire le domainede connaissanc®u groupede conceptsque le projet contiendra.Vous pouvez
également ajouter des cartes a un projet déja existant.

Un projet doit étre en modeEdit pour pouvoir modifier n'importelequelde sescontenus S'il s'avere
guevousne pouvezpasfaire de modifications,veérifiezbien que le projet esten modeEdit. Un petit
crayon apparaitra a coté de l'icone du dossier du projet, si ce dernier est en mode Edit.

Créer un projet

1. Choisir le serveur qui hébergera votre projet: pour nous choisir le serveur Byppélafé.

2. Cliquer sur le menuFILE et choisir le sous-meniNEW PROJEQ, ce qui ouvrira une boite de
dialogue qui vous permet de préciser le nom du nouveau projet.

3. Entrerdansle champsappeléProject name le nom que vous voulez donnera votre projet (pour
faire un exercice pratique entjetest_votre prenom

4. Cliquersurle nomdu serveurou choisirle serveurTux Caféparmila liste desserveurgyui apparait
dans le menu déroulant.

5. Cliquersur Ok. Cecicréerale projetjetest_votreprenoraur Tux Café Le systémanetun nouveau
projet automatiquemenén mode Edit pour vous permettrede modifier le contenudu nouveau
projet. Pourindiquerle changementle modele systémdransformd'icne standarddu dossierd'un
projet en un icéne avec un petit crayon a cote.

6. Ouvrir la liste desprojetssurle serveurTux Caféendoublecliquantsurlicbne du serveurTuxCafé
Le systemamontrerale projetjetest_votreprenomuevousavezajoutéauserveur(parmila liste des
projets qui sont hébergés sur le serveuruki Café).

Créer une nouvelle carte conceptuelle

1. Choisir le projet jetest_votrepremonansle serveurTux Café Il faut toujourschoisir un projet
spécifique en vue d'y créer une carte conceptuelle.

2. A partir du menuFILE, cliquersurl'option NEWMAP. Ceciouvrira unefenétrequi vouspermettra
de construire et d'éditer des cartes conceptuelles.
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File Edit Collaboration Tools Help
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Créer des concepts

1. Double-cliquersur l'arriére plan de la fenétre de la carte conceptuelleou vous voulez que les
conceptapparaissen€Cecicréeraun conceptavecpardéfautdespointsd'interrogations l'intérieur
de la casequi va contenirle concept.Saisir dansla casele nom du concept,par exemple"Les
Plantes" et cliquer une fois a I'extérieur de cette case pour enlever la sélection du texte entré.

2. Créerun autre concepta un autre endroit de la mémefenétre,entrerle texte par exemple"Des
Feuilles", et desélectionner le en cliquant a I'extérieur de la case qui contient le mot "Des Feuilles".

Créer un lien entre deux concepts

1. Sélectionnete concept' LesPlantes"encliquantuneseulefois surce conceptle conceptestalors
mis en relief, faisant voir deux fléches au dessus de la case qui le contient.

2. Cliquer unefois sur les fleches(ne pasdéplacerjuste cliquer uneseulefois!) et déplaceida souris
jusqu'awconcept' DesFeuilles".Le systémdracerauneligne entrele premierconceptet le pointeur
de la souris.

3. Cliguer surle concept'Des Feuilles."Le systemetraceraun lien entreles deux conceptset créera
uneétiquettepourla descriptiondu lien. Taper'ont" dansla casequi serta la descriptiondu lien et
cliquer sur toute partie vide de l'arriére plan de la carte.

Remarque Leslignesreliantles conceptsontorientéesd'unconcepta un lien, puisdecelien a
un autre concept,ce qui définit ainsi la naturede la rrelation entre les deux concepts.Dans
I'exemple précedent nous interprétons la relation comme suit: "Les Plantes ont Des Feuilles.".

Créer un lien et un concept
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1. Sélectionnete concept'Les Plantes"avecun simpleclique. A nouveaue conceptestmis enrelief
et les fléches apparaissent au dessus de la case qui contient ce concept.

2. Cliguer surlesflécheset déplacere curseurde la sourisjusqu'al’'endroit ou vousvoulezcréerun
autre concept.

3. Cliquer sur l'arriére plan de I'écran.Le systémeva générerun nouveauconceptavecune étiquette
vide et unecasequi serta donnerune descriptiona la relationentrele concept'Les Planteset le
nouveawconceptEntrerle mot "peuventétre” dansla casequi sertd'étiquetteaulien etconfirmerle
texte saisi en cliquant & I'exterieur de cette case,sur l'arriére plan. Ensuite modifier le texte du
nouveauconcepten double-cliquantsur la casede ce concept.Entrerle mot "Vertes" et cliquer a
I'extérieur pour enlever la sélection du texte que vous venez de saisir.

Relier un lien a un concept existant

1. Créer un concept a cbté du concept "Vertes" et appeler le "Rousses."

2. Sélectionnetle lien "peuventétre” avecun simple clique. Le lien estainsi mis en relief et des
fleches apparaissent au dessus du lien.

. Cliguer sur les fléches et déplacer le curseur de la souris jusqu'au concept "Rousses."

. Cliguer sur le concept "Rousses". Ceci créera un lien entre "peuvent étre" et "Rousses."

. Confirmerle lien "peuventétre" en cliquantune seulefois sur surl'arriére plan, a I'extérieurde la
case qui contient I'étiquette du lien.

g b w

Courbes et lignes sinueuses

1. Double-cliquer sur une ligne, en pointant le curseur de la souris sur un lien donné. La couleur du lien
passe du noir au rouge, indiquant que la ligne peut étre édité, la ®h&trtEs'ouvre.
2. Ousélectionneta ligne d'unsimplecliqueet a partir du menuEDIT choisirle sousmenuSTYLEet
une fenétre s'affichera vous permettant ainsi de changer la couleur et le type de ligne choisis.
3. A lintérieur de la boite de dialoguedansLine Type (qui dit par défaut Straightline) , choisir la
COURBE4 PT. BEZIER. dans le menu déroulant
4. CliquersurOK. Le systémeaattacheun point de commandebleu au débutde chaquedemi-droite.
Les deux lignes de commandequi permettentde faire descourbessont déplacéesau moyendes
pointsde commandebleusa I'origine de chaguedemi-droite.En changeanka positionde cespoints
de commande vous pouvez déformer les lignes en courbes et au besoin génerer des courbes en form
de S.
5. Déplacere premierpoint de commandebleu versun autreendroit. Ensuitedéplacef'autrepoint a
un endroit différent du premier.
. Cliquer sur l'arriéere plan quand vous avez la courbe voulue.
. Pourrevenira uneligne droite, double-cliqueisur la courbeobtenuetout a I'heurepar manipulation
despositionsdespointsde commandebleuset changeie choix de la ligne en Straightline dansla
boite de dialogu&diting Selected Line

~N O

Sauvegarder une carte conceptuelle

1. Dans le ment&ILE choisirSAVE
2. La fenétreSAVE MAPapparait et vous demande les informations suivantes:
== Map Name: Entrer "Plante” pour le nom de votre Carte. Ce nom devrait &tre uniquement
reservé a une carte conceptuelle parmi toutes celles que contient votre projet.
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3.

== Description: Entrer "tout ce que je sais sur les plantes” pour la desription de votre carte.
= Auteur: Entrer votre nom.
== Serveur::Choisir le serveurux Café.
== Projet: Choisir le projefetest_votreprenom.
Cliquer sur le boutoSAVEpour sauvegarder la carte.

Déplacer un seul concept ou lien

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Sélectionnete concept'Les Plantes"avecun simpleclique. Le conceptseramis en relief et deux
fleches apparaitront au dessus du concept.

Cliquer n'importe ou a l'intérieur du concept "Les Plantes" sauf sur les fléches..

Tout enappuyantsurle boutongauchede la souris,déplacele conceptversun autreendroitsurla
fenétrede votre carte CMAP. En déplacanie concept,les lignesreliant le conceptavecles liens
"sont"et "ont" se déplacent également.

Relacherle bouton gauchede la souris lorsque vous aurez atteint I'endroit ou vous voulez
positionner le concept "Les Plantes".

Désélectionnete concept'Les Plantes"en cliquant sur l'arriéere plan de la fenétrede votre carte
CMAP.

Répeter les mémes étapes pour déplacer les liens "sont" et "ont.".

Sélectionner et déplacer plusieurs concepts et liens

Il'y a plusieurs fagons de sélectionner plusieurs concepts ou liens:

.

1.

2.

Enfoncerla toucheCTRL (Shift surun Mac) et appuyersur le boutongauchede la souristout en
déplacant la souris sur les concepts "Les Plantes" et "Des Feuilles" et le lien "ont".
Enfoncerla toucheCRTL (Shift surun Mac) et cliquer une seulefois sur sur les concepts'Les

Plantes", "Des Feuilles" et le lien "ont".

. Choisir dans le menu EDIT l'option SELECT CONCEPTSen cliquant une seule fois. Ceci

sélectionnera les concepts "Les Plantes," "Des Feuilles," "Vertes," et "Rousses."

. Choisir dansle menuEDIT l'option SELECTLINK en cliguantune seulefois. Ceci sélectionneera

les liens "ont," et "sont."

. Enfin choisir dans le menu EDIT l'option SELECT ALL en cliquant une seule fois. Ceci

sélectionnerdes concepts'les Plantes,"'Des Feuilles," "Vertes," "Rousses'et les liens "ont" et

"sont."

. Touslesconceptset/ouliens sélectionnéspeuventétresimultanémentéplacéséditéset supprimés

comme s'ils étaient un seul concept ou lien.

Donner des noms a des concepts et a des liens

1.

Pour changerle nom d'un conceptou d'un lien, double-cliquersur le conceptou le lien. Ceci
sélectionnerde texte;entrerle nom du conceptou lien et cliquer a I'extérieursur l'arriere plan de
I'écran.Vous pouvezégalementoller un nouveautexte a partir du menuEDIT. Ce texte pourrait
provenir d 'autres concepts, liens ou méme d'autres applications.

== Remarque: Vous pouvez copier des conceptset des liens entre des cartesconceptuelles.
Sélectionnen ou plusieursconcepts/liensur une carte,copierles et coller dansla fenétre
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d'une nouvelle carte.
Couper et coller des concepts et des liens

1. Créerun autreconcepta cotédu concept'Vertes"endouble-cliquansurl'arriereplande la fenétre.
Confirmeralorsle conceptencliquantuneseulefois al'extérieurdu nouveawconceptL'étiquettedu
concept contient par défaut des points d'interrogations " ???7?."

2. Sélectionner le concept "Vertes" et couper le en choisissant I'@itidrans le men&DIT.

3. Maintenantsélectionnele concept"???" et coller le texte précédemmentoupé en cliquant sur
I'option PASTEdans le men&DIT. Le systeme remplace le concept "???" par le concept "Vertes."

4. Créer un lien entre le concept "Vertes" et le lien "Peuvent étre" .

Effacer des concepts et des liens

1. Séletionnete concept' DesFeuilles"etchoisirl'option DELETEdansle menuEDIT. Ceciéffacera
le concept "Des Feuilles" et la ligne reliant dans la carte conceptuelle "Des feuilles" et "ont".

== Remarque: En vue d'éviter d'avoir desliens pendantgdesliens reliés a un seul concept),
I'éditeurremplacdesconceptgeliésa un seullien pardes pointsd'interrogation???"lorsque
l'utilisateurlesenléve.Parexemple supprimere concept'DesFeuilles"dansla carteactuelle,
a pourconséquencguele lien "desFeuilles"seraremplacépar le concept'???."Vous devez
en premier lieu supprimerle lien "ont" pour pouvoir enlever"Des Feuilles" avecla boite
rectangulaire.

Modifier les styles sur une carte conceptuelle
Danscetteétape vousallez apprendred modifier les stylesdesconceptst desliens. Ceschangements

peuventaffecterla taille de la police, la couleurdu texte,l'arriére plan, et le contourd'un conceptou
d'un lien.

File Edit Collaboration Tools Help

¢ 9 @

peuwent etre ant

|‘v’erttes | | Rousses | | Des Feuilles |

Qq [

N

Ei_l e
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Changer la Fonte

1.
2.

7.

Sélectionner le concept "Les Plantes" en cliquant une seule fois sur le concept.
Cliquer sur l'optiorSTYLEdans le men&DIT

Le systeme affiche une boite de dialogue qui vous permet de modifier les styles.

Font Mame; |Serif v|
Font Style: ] BEold [_] alic
Font Size: 16 -
Font Color: |- black - |
Eack Color: ||:| yvellow - |
Border Color: |- black - |
Border Types: | Rectangle - |
Has a Shadow; |Yes b

l_ | Ok | | Cancel |

. Cliguerdansla boitenommée=ONT NAME ou cliquer surle boutonfléchédanscetteboite qui fera

appraitreun menudéroulant.Choisir I'option de police ou fonte que vous préférez. La fonte par
défaut est"Serif".

. Mettre le style en gras en cliquant 8@LD ou en italique en cliquant sUFALIC.
. Cligueralintérieurdela boite FONT SIZEou cliquer surle boutonfléchédanscetteboite qui fera

appraitre un menu déroulant; choisir la taille par exemple 12 ou 16.

. Cliguer dansla boitenomméeFONT COLORou cliquer surle boutonfléché danscetteboite qui

fera appraitre un menu déroulant; choisir par exeMglewou une autre couleur disponible dans la
liste déroulante.
Ciguer sulOK et désélectionner le ou les concepts en cliquant n'importe ou sur la fenétre de le carte.

Modifier l'arriére plan de tous les concepts

3.

1. Sélectionner tous les concepts en choisissant I'optiiECT CONCEPT&ans le men&DIT.
2.

Cliquer dansle menuEDIT et choisir I'option STYLE A nouveauune boite de dialogueapparait
pour I'édition des styles.

Cliquer dansla boite nomméeBACK COLORuou cliguer sur le boutonfléché danscetteboite qui
fera appraitre un menu déroulant; chovatlowpour la couleur de l'arriere plan des concepts.

. Confirmer le changement de couleur de l'arriere plan en cliqua@ksdans la boite de dialogue.
. Cliguer sur l'arriére plan a I'extérieur des concepts/liens pour désélectionner tous les concepts.
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.

Remarque: L'éditeur modifie seulementa couleurde l'arriére plan; les autresconfigurationsdes
conceptschoisisne serontpas changéesL'expression’'NO Change"qui apparaitéventuellement
dansla boite de dialogue,indique les attributs qui ne sont pas communsaux conceptsou liens
sélectionnés.

Changer le style de contour des concepts

3.

4.
5.

1. Sélectionner les concepts "Des Feuilles,"Rousses,""Vertes"
2.

Choisir I'option STYLE dans le menu EDIT. A nouveaula boite dialogue qui permet les
modifications de style apparait.

Cliquerdansla boitenomméeBORDERTYPESou cliquer surle boutonfléchédanscetteboite qui
fera appraitre un menu déroulant; choisir parmi la liste I'oR@stangulaou Rounded.
Confirmer le changement de contour effectué en cliquant sur le HOHtde la boite de dialogue.
Cliquer sur l'arriere plan a I'extérieur des concepts/liens pour enlever la sélection.

Pour ajouter une ombre a votre boite de concept.

. Sélectionner les concepts "Des Feuilles,"Rousses,""Vertes"
. Choisir l'option STYLE dans le menu EDIT. A nouveaula boite dialogue qui permet les

modifications de style apparait.

. Cliquer dans la boite nommée SHADOW et choisir YES ou NO
. Cliquer OK pour confirmer le changement

Remarque Pour la couleur de l'arriere plan de votre carte, le remplissagedes boites de
conceptesje texte et les lignes on peut aussialler dansle menu TOOLSet choisir I'option
WINDOWCOLOR.Cependantetteprocédurene permetpasde changerla fonteni d'ajouterune
ombre. A cet effetil faut necessairementtiliser I'option STYLEdansle menuEDIT. Aussion
remarqueraqu'avecl'option STYLEIl n'estpas possiblede remplir I'arriere plan de la carte
conptuelle.

Pour remplir I'arriere plan de la carte conceptuelle avec I'outiiWINDOW COLOR

1.
2.
3.

4.
5.

Cliquer sur l'arriére plan de votre carte

A partir du menu TOOLS choisir le sous menu WINDOW COLOR,

Sélectionner dans la fenétre de WINDOW COLOR la couleur de votre choix ou cliquer sur OPTION
pour ajouter des couleurs a votre palette.

Cliquer sur la couleur de votre choix

Cliquer sur OK

Transformer un lien représenté par une ligne droite en une fleche.

3.
. SélectionneALWAYS USHe la liste déroulante
. Cliquer surOK

1. A partir de votre carte conceptuelle, aller dans le nfiébE et sélectioneMAP PROPERTIES
2.

Une boite de dialogues'ouvre, c'estici que se retrouventles informationsque vous avezentrées
concernant la carte au momment ou vous l'avez créé.
Choisir sur la derniere ligne ARROWS HEADS
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COMMENT INSERER DES RESSOURCES A UN CONCEPT
(CARTES, URLS, IMAGES, VIDEO)

Relier des cartes a d'autres

Des cartesconcepuellegpeuventétre reliées a d'autrescartes conceptuelleset ainsi permettrede
construireunegammede cartesparmilesquelleson peut naviguer.Pour ce faire voici la procédurea
suivre.

1. Sélectionner le concept que vous voulez rattacher a une carte conceptuelle donnée.

File Edit Collaboration Tools Help
o w5 R

| Forét

<1

2. Choisir I'optionRESSOURCE®&ans le men&DIT de la carte conptuelle.
3. Parcourir I'arborescence des ressources que vous aurez enregistrées dans votre projet et choisir la
carte que vous voulez relier a ce concept.
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@

@ %= Tux Cafe = ~Information
ﬁ Controverse _TCPASPalladium
& CF jetes
& @ Concept Maps Name: Plante
@ testpallacium Caption: touL ce gue je sais sur les plantes
#r Linux
{,[}- rédias Project: jetest
E__‘;f_f_':’_@ Server: Tux Cafe
#r test soup
@ & Discussion Threads =
1] I
| Add | | Remove | ‘ Import... | | Preview | Ok | ‘ Cancel ‘
lcon | Description | ResourceTyge |

|

4. Double-cliquer sur la carte conceptuelle choisi ou cliquer sur le bé&d@n Vous pouvez ajouter
plus d'une carte si vous le voulez.
5. Cliquer surOK.

La carte conceptuelle est maintenant reliée au concept.

File Edit Collaboration Tools Help

- » o =

| Forete
Plante

| ]

Ajouter un Url.

Les Urls permettent d'ajouter des contenus multimédias a une carte conceptuelle. Il est préférable en
premiére instance de localiser votre adresse Url avec votre navigateur puis de l'insérer en suivant la
procédure suivante.
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1. A partir de la fenétre d'outils ( ol se trouve l'arborescence des projets) , sélethiORT
INTERNET RESSOURGHans le men&ILE.

File | Edit Yiew Collaboration Tools Help
MNews hMap Crri—r -

Open Cril—g

ImMport Resource... CTEl—R
Import Internet Resource... Ciel-T
Export to HTRL...

Get Info... Eth—IG
Print crrl—P
Exit sl
- Eﬁ, Krnowlecge Soups
&= &) URLs

-

< el

2. Entrer un titre danBescriptionet une légende da@aptionpour I'Url. Ensuite saisir I'Url dans le
champ convenable.

Description: |Tu}{|:afePage

Caption: |La page d'acceuil

|
|
URL: [Http: f/tuxcafe levinus. org f |

Server: | Tux Cafe -
Project: |jetest i
| Ok || Cancel |

-

3. Assurez-vous que le seveur du Tux Café est identifié ainsi que le nom de votre projet.

4. Cliquer surOK

5. A partir de la fenétre de votre carte conceptuelle, sélectionner en cliquant une seule fois sur un
concept de la carte auquel vous voulez ajouter un hyperlien.

P
Les Plantesl

PN
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6. Choisir I'optionRESOURCES#8ans le men&DIT de la carte conceptuelle.

7. Une boite de dialogue s'ouvre, sélectionner parmi les ressources que vous avez enregistrées, I'Url
voulu dans l'arborescence qui apparait lorsque vous cliquez sur le dossier contenant les Urls de votre
projet ( ci-dessous le projttes].

8. Cliquer surADD puis sur OK

- Ceci ajoutera I'Url a un liste de ressources associés a ce concept.

- Remarque Vous pouvez aussi a partir de cette fenétre enlever (Remove) une ressource attachée a
un concept.

9. Maintenant que I'Url est attaché a ce concept, voici l'icone qui s'affiche en dessous du concept.

Extrait de httpl/tuxcafe.ore-judith/collaborer_cmap, dgiciels libres,Copyleft (c)
Pagel3de26



Ajouter des images et des textes
Dans la présente version de CMAP, cette fonction n'est pas disponible en linux

A partir de la fenétre des outils, la procédure consiste a sélectlP®RT RESOURCHans le

menuFILE. Enregistrer votre fichier selon la méme procédure que pour les URL.
Puis a partir de la carte conceptuelle sélectioner le concept auquel vous voulez attacher la ressource,

lorsque la fenétre s'ouvre sélectionner le fichier, cligD puis assurez-vous que le type de resource
esr bien identifié dans la liste déroulante a gauche. Dans I'exemple nous avongezhoisge.

Suprimer un lien avec une ressource attachée a un concept

Vous pouvez vouloir supprimer un lien entre une ressource et un concept (qu'il s'agisse d'une carte, un
url, un texte , une image, un Fil de Discussion, une Soupe de Connaissances). Pour retirer un lien sans
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supprimer la ressource que vous avez enregistrée dans votre projet, procéder de la fagon suivante:

1. A partir de la carte conceptuelle, sélectionner le concept auquel est attaché la ressource dont vous
voulez faire disparitre le lien.

2. A partir du mentEDIT, choisir I'optionRESSOURCEUJne fenétre s'ouvre vous montrant toutes les
ressources gque vous avez attachées a ce concept.

3. Sélectionner dans la partie inférieur de la fenétre, la ressource qui ne doit plus étre liée au concept.

4. Cliquer suUREMOVEpuis surOK.

Corriger le titre ou l'adresse d'une ressource enregistrée dans un projet

Si vous avez attaché un ou plusieurs Url a un concept, il vous est possible de valider si vos liens
fonctionnent. Pour ce faire aller dans la fenétre de votre carte:

1. A partir du mentEDIT sélectionneWALIDATE LINKS

2. Une fenétre s'ouvre et le systéme recherche tous les liens que vous avez attachés a tous les concept
de votre carte conceptuelle, il vous fait rapport de ses tests en indiquant dans le bas de la fenétre les
liens qui ne sont pas fonctionnels.

3. Garder cette fenétre ouverte et aller cliquer sur la fenétre d'outils de CMap( ou se trouve
I'arborescence).

4. Sélectionner l'url qui a été identifié non fonctionnel par le sytséme.

5. Dans le menkILE sélectionneGET INFO, une boite de dialogue s'ouvre et vous présente le titre
gue vous avez donner a cette ressource, vous pouvez modifier ce titre.

6. Si vous voulez corriger un url cliquer &DIT URL une nouvelle boite de dialogue s'ouvre et vous
présente l'adresse internet tel que vous l'avez saisie, vous pouvez la modifier et clg®iESUr
pour enregistrer la modification

7. De retour sur la fenétre qui vous résente le titre de la ressource cliquer a8#8YEur

8. Procédez ainsi pour chaque url ou ressource identifiée par le systeme comme étant non
fonctionnelle.

9. Lorsque vous avez fait toutes vos corrections , fermer la fei@trEDATE LINK

Copier et fusionner des projets

Il estpossiblede copier un projet que vousavezcréé dansun nouveauprojet ou de fusionnerdeux
projets existants.Notezque les liens avecles ressourcegjue vous avezattachéesaux conceptsdes
cartescontenuesiansvotre projet ne serontpas transféréesseulesles carteset les ressourcessont
transférées , les liens sont perdus dans le nouveau projet .

Cette opérations'effectuea partir de la fenétred'outils de CMap (ou se trouve l'arborescenceles

serveurs et des projets).

. A partir de la fenétre des outils, créer un nouveau projet

. Sélectionner le projet que vous voulez copier dans le nouveau projet que vous avez créer

. A partir du mentEDIT choisir I'optionCOPY/MERGE

. Une boite de dialogue s'ouvre indiguant par défaut le projet que vous avez sélectionné,

. Dansla liste déroulantesélectionnete projetverslequelvousvoulez copierou fusionnerle projet
existant.

. Cliquer surOK

G WNPE

[o2]

Extrait de httpl/tuxcafe.ore-judith/collaborer_cmap, dgiciels libres,Copyleft (c)
Pagel5de26



COMMENT COLLABORER A LA CONSTRUCTION D'UNE CARTE
CONCEPTUELLE EN UTILISANT LES OUTILS DE CMAP?

Les outils de collaborationse trouventhabituellemensousdeux catégoriessynchroneet asynchrone.
Les outils synchronegpermettentdes collaborationsconcurrentesle deux ou plusieursutilisateurs.
Dansle casde la constructiond'une carte conceptuelleun outil synchronepermettrait a deux ou
plusieursutilisateursde travailler simultanémensur la mémecarte.La présenteversionde CMap ne
supporte pas ce genre de collaboration. Dans une collaboration asynchrong les utilisateurs ne
s'attendenpas a travailler simultanémentn ligne, interagir directementes uns avecles autres,ou
construireconcurremmentne carteconceptuelle.

Lesoutils dela présenteversionde CMap supportentinecollaborationasynchronearactériségarles

objectifs suivants:

- a) permettrea un groupe de personnesde collaborer a la constructiond'une série de cartes
conceptuelles;

- b) permettrea cesutilisateursde partagerdesidées,de faire descommentaire®t de critiquer les
cartesdesunset desautresll estaussipossibleaux utilisateursde travailler surla mémecartetout
en gérant leutravailencommunen un espace de prise diécisionet dbrganisatiordu travail ;

- C) permettrea un grouped'utilisateursde collaboreren partageantes propositionspendantque
chacunconstruitune carteconceptuelladansle domainede son choix, sansque les autrespuissent
voir sa carte conceptuelle; le partage se fait au niveaufderialationdespropositionseulement.

Danscetteversionde CMaplesFils de discussiongDiscussionThreadsYépondentux objectifsde (a)
et (b) et les Soupes de Connaissances (Knowledge Soups) répondent aux objectifs de (c)

Les Fils de Discussions (Discussion Threads):une base de collaboration dans CMap

Un Fil de DiscussiongDT) estuneliste de discussiongjui seraattachéea un conceptspécifiqguedans
unecarteconceptuelleLesFils de Discussiongermettentiux utilisateursde questionnercritiquer ou
commenterles conceptsque chacunajoute sur sa carte personnelleou sur une carte construiteen
commun.Les logiciels de discussionsen ligne sont souventdes logiciels séparésdes logiciels de
construction de concepts et ils sont dbmitésparce que séparés des objets de discussion. Dans CMap
lesdiscussionsontdirectementiéesa un conceptsituédansune carteet la discussiorprendplacesur

la cartea I'aide d'unefenétrequi affiche leslistesde sujetsdisponiblegpourun conceptspécifique Ceci
conduit & des discussionsplus pertinentespuigquelles prennentplace dansle contextede la carte
conceptuelleen traind'étreconstruite par une équipe quallaboreadistance.

1.Collaboration parmi un groupe d'étudiants qui travaillent conjointement sur un projet:

Un grouped'étudiantspeut utiliser les Fils de discussionscomme moyende collaborerpendantla
constructiond'un modeéleconceptuel. Au fur et a mesureque les étudiantsajoutentdesconceptsa la
carte communeou aux cartesindividuelles, ils utilisent les Fils de discussionsafin de commenter
I'évolution du modeéle,de proposerdes modificationssur le modeéle,d'indiquercommentle modele
devra évoluer etc.. Les Fils de discussionsseront une sorte de journal de bord qui contiendra
I'historique des interactions entre les étudiants.

La collaborationvia les Fils de discussiongpeutsepassea l'intérieurd'uneclasseou entredesclasses
différentes qui pourraient étre localisé sur des campus différents.

Extrait de httpl/tuxcafe.ore-judith/collaborer_cmap, dgiciels libres,Copyleft (c)
Pagel6de26



2.Enseignement a distance ou assisté par ordinateur:

Si les cartesconceptuellesont utiliséespour organiserde l'information et/ou présentedes contenus
aux étudiants ceux-cinon seulemenpeuventparcourircescontenusmaisils peuventaussiposerdes

guestionsau sujetde la carteet desconceptqui y sontexplorésen ajoutantdesFils de discussions.
Réciproquemenle professeupeutencourageta discussionen initiant sesFils de discussionset en

invitant les étudiants a y participer.

3.Révision des cartes conceptuelles par les pairs:

Lorsquedes cartesconceptuellesont partagéepar un groupede personnesles Fils de discussions
permettentaux utilisateursde commenterles cartesles uns des autres.Les cartespeuventétre des
projetsd'étudiantsdes propositionsde scientifiquesou tout projet pour lequelil seraitprofitable de
partager des points de vue et des critiques constructives, pour le développement du projet.

Restrictions et limitations

La présente version des Fils de discussions comporte certaines limites, qui seront corrigées dans la

version 3.0 des outils:

1. La permission d'écrire (write) sur la carte conceptuelle est nécessaire pour initier ou participer a un
Fil de discussions (DT).

2. Il n'y a aucun mécanisme pour informer un utilisateur ( par e-mail ou graphiguement) qu'une entrée
a été ajoutée au Fil de discussions qui l'intéresse.

3. lIn'y a pas de fagon de participer dans un Fil de discussions en utilisant un navigateur WWW sur la
version HTML de la carte conceptuelle.

Créer et attacher un Fil de Discussions a un concept

1. Ouvrir une carte conceptuelle sur un contenu que vous voulez discuter avec d'autres.

2. A partir du menlEDIT assurez-vous que la carte est en ni&dE (vous ne pouvez travailler sur
une carte en mod@ROWSIE

3. Sélectionner le concept surlequel vous voulez discuter.

4. A partir du menirOOLSdans la fenétre de la carte conceptuelle sélectigkDBrDISCUSSION
THREADS.
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5. Le systéme vous demandera probablement votre nom de collaborateur et votre mot de passe avant de
vous permettre de créer un Fil de discussions. Identifiez-vous

6. Dans l'ongleGENERAL gcrire ou vérifier le titre du Fil de discussions, votre nom de collaborateur
(le nom par lequel les autres pourront identifier votre participation dans le Fil de discussions).

7. Cliquer sur I'onglePROPERTIE®t sélectionner les propriétés désirées. Les options incluent
l'obligation de chaque utilisateur de s'enregistrer (fournir un nom d'utilisateur) et la possibilité
d'établir une limite d'expiration ou non du Fil de discussions que vous créez. Attention si le
professeur ou I'équipe désire avoir une tracel des interactions du groupe il ne faut pas mettre de
limite d'expiration alors choisMEVER EXPIRE.
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8. CliquerCREATE

9. Le systéme crée un Fil de discussions et attache un lien ressource au concept que vous aviez
sélectionné en placant un icone représentant une bulle de discussion. Cet icone, placé sous le
concept, vous permet d'accéder aux messages a partir de la carte conceptuelle.

10Enregistrer la carte conceptuelle afin que le lien attaché au concept sélectionné soit préservé.

Ouvrir un Fil de discussions

1. Ouvrir une carte conceptuelle avec un Fil de discussions (DT ou Discussion Thread) attaché a un
concept de cette carte.

2. Cliguer sur l'icéne représentant le Fil de discussions, sélectionner le sujet ou Fil de discussions
parmi les titres présentés par le systeme (il peut y avoir plusieurs sujets de discussion autour d'un
méme concept).

3. La fenétre s'ouvre sur le Fil de discussions sélectionné. Vous pouvez maintenant voir les discussions
en cours et ajouter un nouveau message ou répondre a un message.

- Remarque Il vous est aussi possible d'accéder aux Fils de discussions a partir de la fenétre d'outils
(ou se trouve l'arborescence)

Pour ajouter un message

1. Ouvrir un Fil de discussions.

2. SélectionneNOUVEAU MESSAGE partir du men#&ILE de la fenétre du Fil de discussions.

3. Le systéme peut vous demander de vous enregistrer dans le Fil de discussions si ce n'est pas déja
fait.

4. Entrer un sujet et un messages.
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5. Cliquer surSEND

Répondre & un message

1. Ouvrir un Fil de discussions .

2. Sélectionner un message auquel vous voulez répondre.

3. A partir du mentFILE de la fenétre du Fil de discussions sélectiofRERLY

4. A nouveau si vous n'étes pas enregistré avec le Fil de discussions choisi , le systéme peut vous
demander votre nom d'utilisateur avant de vous autoriser a répondre

5. Entrer un sujet et un message

6. CliguerSEND

Collaborer a la formulation de propositions avec les Soupes de Connaissances
(Knowledge Soups)

Les Soupesde Connaissancesont un mécanismequi permetaux utilisateursde collaborera la
constructionde cartesindividuellesou collectives.Une Soupede Connaisancesur un sujetparticulier
estunecollectionde propositiongprovenandesparticipantampliquésdansla constructiord'unecarte
conceptuelle sur un sujet.

Les utilisateurspeuventne pasvoir les cartesqui sonten train d'étre construitespar les autres,mais
collaborera traversun partagede propositonsdansune Soupede Connaissancesne propositionest
une expressiontelle que «les plantesont des feuilles»; nous avons deux concepts,«plantes»et
«feuilles,» liés par un verbe, «ont». Les Soupes de Connaissances ont plusieurs applications:

1. Collaboration a l'intérieur d'un groupe d'étudiants:Les Soupessont particulierementtiles pour
faciliter la collaboration dans un groupe d'étudiantsqui construisentdes cartes sur un sujet
spécifique.Les étudiantspeuventprovenirde la mémeclasseou de classedlifférenteset mémede
campus différents localisés dans différentes provinces ou pays. Chaque étudiant ou groupe
d'étudiantconstruitsesproprescartesconceptuelle®t collaboreavecles autresétudiantsa travers
un partagest unelecturedes propositiongartagéed.esétudiantsontle choix de collaborera partir
de la constructionindividuelle ou communed'un ensemblede cartes. Plus nombreuxsont les
étudiants plus riches seront les partages.

2. Collaboration entre des groupesde scientifiqueset autres professionnels:En accumulantles
propositionspar les participants,les Soupesde Connaissancedeviennentune compilation des
connaisances des participants.

Cettesectionexpliguecommentréer desSoupesie Connaissancesjériver despropositionsa partir
des conceptsinclus dans les cartes conceptuelleset partager ces propositions avec les autres
utilisateurs.

Créer une Soupe de Connaissances

Une Soupe de Conaissances doit étre créer sur un ordinateur ou le serveur de CMap et le programme dt
serveurdes Soupesde Connaissancesont installés.Le serveurdoit étre accessiblepar tous les
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participants.Dansle contexted'un grouped'étudiants)es Soupesserontprobablementrééespar le
professeur.

Pour créer une Soupe de Connaissances :

1. Créer ou sélectionnerun projet dans lequel vous voulez ajouter une nouvelle Soupe de
Connaissances)ne Soupepeutétre créerdansun projetvide (c'esta dire un projetou vousn'avez
pas encore créé de cartes ou enregistré de ressources).

2. A partir du menude la fenétred'outils, il faut mettrele projet en mode EDIT s'il esten mode
BROWSE

3. Dans le menOLLABORATIONsélectionneMNEW SOUP

4. Uneboitede dialogues'ouvre entrerun nom pour votre Soupe choisissezin nomqui dérit le sujet
de la carte conceptuelle(ex: testpalldium)qui seracrééepar les participants,entrer votre nom
commecréateurde la Soupe(Owner),et entrerunedescriptionde la Soupe Assurez-vousjuevotre
serveur et votre projet soient correctement indiqués.

5. Cliquer sur l'onglet PROPERTIES pour changer les caractéristiques de la Soupe que voulez créer
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Les options suivantes sont disponibles:

.

6.
7. Le systeme créera une Soupe de Connaisances dans le projet que vous avez sélectionné.

a)Permettrea I'utilisateur de participerde fagonanonyme C'esta dire que l'utilisateur qui partage
une proposition ne s'identifiera pas comme OWNER Nous vous recommandongl'exiger une
identification afin d'avoir un protrait des interactions dans votre groupe.

b)Permettrea |'utilisateur de retirer cespropositions(unpublishpropositions) Si cetteoption n'est
pas sélectionnée, I'utilisateur ne pourra pas retirer une proposition qu'il aura publiée.
c)Permettralefiltrer les propositionsie systémepeutafficherau participanttoutesles propositions
gui ont étéajoutéesa uneSoupeou filtrer et afficher seulementertained'entreelles.Le seulfiltre
disponiblesur la présenteversionest un filtre selonune regle qui associe2 mots sur trois. Les
propositionssontcomposéesdetrois mots( deuxconceptetunlien) . Quandle filtre deuxsurtrois
estactivé, un utilisateurseracapablede voir toutesles propositionsdansla Soupedont au moins
deux mots sont associés a une proposition que I'étudiant aura partagée.
Nousvousrecommandonsde ne pasactiverlesfiltres et vouslaissantainsiun acceslibre a toutes
les propositions partagées dans le groupe.

CliguerCREATE

Habituellement|es participantsn'ont pasbesoind'ouvrir une Soupea partir de la fenétred'outils, ils
collaborent a partir des cartes conceptuelles en ouvrant une session d'échange de propositions.
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Créer une session avec les Soupes de Connaissances et les cartes conceptuelles

Aprés qu'uneSoupede Connaissaceoit créé, un utilisateur peutjoindre cette Soupeen créantune
sessiomgui établitun lien entresacarteconceptuelld carteprincipaleou secondaire l'intérieur d'un
projetauquelvousavezacces)et une Soupespécifique Cependansacarteconceptuelleloit portersur
le mémesujetquela Soupea laquelleil veut avoir accesPource faire nousvous suggéeronsle créer
une Soupedont le titre serale mémeque le titre de la carte principalede votre projet. Ceci donnera
acces a toutes les Soupes liées a toutes les cartes contenues dans votre projet.

Vous pouvezcréerde nouvellesSoupesauxquellesvous donnerezle nom de vos cartessecondaires
afin defaciliter le repéragedespropositionssur lesquellesrousvoulez collaborer.Lorsquele systeme
créeunesessionl lui donnele nomde la carteconceptuelle partir de laguellela sessionestcrééeet
indique a quelle Soupe la session sera liée.

1. Ouvrir ou créerune Soupesur le sujetauquelvousvoulezcollaborer.L'utilisateur peutjoindre une
Soupede Connaisancea partir d'une carte conceptuellevide (mais cette carte doit étre crééeet
porter sur le méme sujet que la Soupe de connaissances, .ex: testpalldium)

2. Mettre la carte conceptuelle(ex.:carteprincipale«tespalladium®u secondaire«Linux»)emode
EDIT

3. A partir du menu COLLABORATION sélectionner COLLABORATE.

4. Une boite de dialogues'ouvre,entrervotre nom de collaborateurpobserverque le nom de la carte
conceptuellestinscrit, et quele systemesousproposeune Soupea laguellevousjoindre, si aucune
Soupen'apparaibu quela Soupeproposéa'’estpascelle quevousvoulez, probablemenguevotre
carte n'a pas encore été lié a la Soupe que vous recherchez, cliquer sur le bouton SEARCH.

5. Le systemerechercherdes Soupesde Connaissancedisponiblessur le serveur(noter que cette
recherchepeut prendrequelquesemps,selonle nombrede serveursauxquellesvous avezacces).
Habituellementorsquela fonction «searchraffichele nomde votre carteprincipaledoncle nomde
la soupequevousavezcrééet le nom de votre projet sur votre serveurdansl'espacenommeé«Soup
location», cecisignifie quele systemea crééun lien entrevotre carteetla SouperecherchéeVous
pouvez arréter la recherche en fermant la fenétre de recherche.
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6. Choisir la Soupede Connaissanceauquel vous voulez participer. Le résultat obtenu seraune
expression telle que «Linux in textpalladium» soit la carte «linux »dans la Soupe «testpalladium».

7. Le systemcréeautomatiquemenidansl‘arborescenceu dossier de projet dansle fenétred'outils)
un carnetde brouillon et unefenétrede partagede propsitionsgu'il nommeselonle nom de votre
carteetle nomdela Soupea laquellevousavezlié votre carte(exemple:«Linuxdanstestpalladium»
)

Le systéemeouvre une fenétre «carnetde brouillon» (scratch pad) et/ou une fenétre carnet de

propositions déja partgées ( Soup window).

Vous pouvezfermer une sessionen fermantl'un ou l'autre du carnetbrouillon ou de la fenétredes

propositionsdéjapartagéesiansla Soupe(Soupwindow). Pourrouvrir la mémesessionyousn'avez

gu'a ouvrir la méme carte conceptuelleet a partir du menu COLLABORATIONCcliquer sur

COLLABORATE.

Dériver une proposition

Une fois que vous vous étesjoint a une Soupe(vous avez ouvert une session),n'importe qu'elle
nouvelle propositionserainscrite automatiquemensur votre carnetde brouillon. Cependansi votre
carte conceptuellen'est pas vide lorsquevous rejoingnezla Soupe,vous devez dériver ou inscrire
manuellementes propositionsafin qu'ellessoientinscritessur votre carnetbrouillon. Pour dériverou
inscrire une proposition:

1. Sélectionnemne propositiondansune carte conceptuelleen sélectionnantes deux conceptset le
lien qui les relie.(par exemple, la proposition «Linux, attire l'attention, du gouvernement»).
Sélectionnete premierconcept,enfoncera touchecontréle(shift pour MAC)du calvier et cliquer
avecla sourissurle lien, engardantla touchecontréle( shift pour MAC) enfoncéealler cliquersur
le deuxiéme concept.

2. Dansle menuCOLLABORATIONlJela carteconceptuellesélectionneCOLLABORATE la fenétre
de votre carnet de brouillon et de la Soupe s'ouvre.

3. A partir du menuEDIT de votre cartecliquer sur DERIVE SELECTIONAS A PROPOSITION|es
conceptsetle lien sélectionnés'inscriventautomatiquemerdansvotre carnetde brouillon (maisne
sont pas inscrit dans votre fenétre de Soupe parce que vous ne les avez pas encore partagés).

Partager une proposition

Les propositionssur votre carnetde brouillon ne sont pas partagéesautomatiquementg'esta dire
gu'ellesne sontpasautomatiquemergnvoyéesa la Soupede Connaissaced.'utilisateurdoit décider
guelle proposition il ou elle veux partager avec les autres.

1. A partir de votre carnet de brouillon, sélectionner la ou les propositons que vous voulez partager.

2. A partir du mentCOLLABORATIONdu carnet brouillon) cliquer sSSHARE

3. Un icéne en forme de punaiserouge s'afficheau débutde la ou des propositionsque vous avez
partagées(ce qui est I'équivalent de faire une afirmation)

La ou les propositionssont maintenantnscritesdansla fenétrede la Soupeet disponiblespour une
lecture par les autresparticipants.Au fur et a mesureque les autresparticipantspartagentleurs
propositionselles serontinscritesdansla fenétrede la Soupe.(C'esici que lesfiltres s'appliqueronsi

vousavezactivé ce processushe pasactiverce processuyous donneaccesa toutesles propositions
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contenues dans la Soupe ).
Enlever une propositon partagée

Dépendammerde la configurationdesSoupesde Connaissancegous pouvezétre capablederetirer
une proposition que vous avez partagée.Pour ce faire :

1. Aller sur votre carte conceptuellecliquer sur COLLABORATEdansle menuCOLLABORATION
Ouvrer la Soupe ou se trouve la proposition que vous voulez retirer.

2. A partir de la fenétre de votre carnet de brouillon sélectionner la proposition que vous voulez retirer

3. CliquersurUNSHAREdansle menuCOLLABORATIONde la fenétrede votre carnetde brouillon.
Cetteopératiorretire la propositionde la fenétredela Soupeet, n'estdoncplusdisponiblepourune
lecture par les autres collaborateurs.

Commenter les propositions des autres utilisateurs : Fils de discussions

Chacun des utilisateurs peut ajouter un Fil de discussions (DT) a une proposition qui est inscrite dans sa
fenétrede Soupede Connaissance<e Fil de discussiongermetde questionnerune proposition,de

critiquer, de commenter,de proposerune fromulation différente, etc. Seulsles utilisateursdont la
propositionestinscrite dansleur fenétrede Soupepeuventparticipera un Fil de discussionsattachéa

une proposition.

Le logiciel n'estpasconcupourdéterminersi une propositionestjuste ou non. Parle révisionavecles

pairs et le professeur(ou des experts), les participantsa traversle Fil de discussionspeuvent
arrgumenter et disctuter de la validité de la proposition.

Pour attacher un Fil de discussion a une proposition dans le fenétre de la Soupe de Connaissance:

1. Ouvrir votre carnetde brouillon et la fenétrede la Soupe(a partir de la carteconceptuellemenu
COLLABORATION/COLLABORATE/choisir la Soupe voulue parmi celles présentéegar le
systeme).

2. Dansla fenétrede la Soupe(Soup window), sélectionnefa propositiona laquelle vous voulez
ajouter un Fil de discussions (DT)

3. A partir du menuCOLLABORATIONsélectionneATTACHDISCUSSIONTHREAD Le restede la
procédure est la méme que pour les Fils de discussions.

Pour participer a un Fil de discussions

1. Dans la fenétrede la Soupe de connaissancesélectionnerda proposition possédante Fil de
discussions auquel vous voulez patrticiper.

2. A partir du menuCOLLABORATIONsélectionneVIEW DISCUSSIONTHREAD Le restede la
procédure est la méme que pour les Fils de discussions.

Editer les Soupesde Connaissancet les carnetsde brouillon (éditerau sensde les visualisercar
aucun ne peut étre imprimé)

Les Soupesde Connaissancest les carnetsde brouillon sont desressource®t peuventétre éditées
guandelles ne sontpasactives,c'esta dire utiliséespar un participant.Ceci estparticulierementtile
pour un professeurqui veut participera un Fil de discussionssansavoir a le faire a traversla
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construction et le partage d'une carte conceptuelle.
Ouvrir une Soupe de Connaissances directement:

1. A partir dela fenétred'outils de CMap ( arborescencdesserveurst desprojets)doublecliquersur
la Soupe de Connaisances que vous voulez voir.

2. Lafenétrede la Soupes'ouvre,sélectionnete Fil de discussionguquelvousvoulezparticiperou
ajouter un Fil de discussions a une proposition.

Ajouter une proposition directement a partir de la fenétre du carnet de brouillon:

1. Dans le men&DIT de la fenétre du carnet de brouillon sélectioi2D

2. Entrer une proposition dans les champs de texte

3. Cliquer sur le boutoADD ou sur la touche retour du calvier

4. Ajouter d'autres propositions ou confirmer votre entrée en cliquant sur le [RDME

Changer ou retirer des propositions existantes:

1. Dans la fenétre du carnet de brouillon, sélectionner les propositions que vous voulez éditer
2. Dansle menuEDIT, cliquersurlesboutonsREPLACEpour remplacerou DELETEpoursupprimer

3. Cliquer SUISAVE

Tout changementansle carnetde brouillon ou la fenétrede la Soupedoit étre enregistrépour étre
sauvegardé avant de fermer la fenétre.

Réouvrir une session de collaboration avec une Soupe de Connaissances

Aprésgu'unesession été établit (c'esta dire un lien entreune carteconceptuelleet une Soupede
connaissanced)utilisateurpeutcontinuera participeraux collaborationenréouvrantia sessiomu'il a
créée. Pour ce faire:

1. Ouvrir la carte conceptuelle sur laquelle vous voulez joindre une Soupe

2. Assurez-vous que le projet soit en me&dT.

3. Dansle menuCOLLABORATIONIe la carteconceptuellesélectionneCOLLABORATEUnNe boite
dedialogues'ouvreet vousmontreles sessiongjuevousavezjointesou créésen utilisantcettecarte
conceptuelle.

4. Sélectionner la session que vous désirez et cliquer sur OK

5. La méme boite de dialogue vous permet de retirer une session(un lien avec une Soupe de
Connaisances) ou ajouter une autre session a cette carte conceptuelle.
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